CAD制图口诀

一、三视图的位置关系的口诀：
正面画出主视图，俯视图就画在它下边。

右边画着左视图，三个视图位置不能变。

二、三视图的投影关系的口诀：
主视俯视长对正，主视左视高平齐；

俯视左视宽相等，三个视图相联系。

平面平行投影面，整个投影原形现；

平面垂直投影面，投影结果变成线；

平面倾斜投影面，形状大小有改变。

三、视图的线框与物体表面的关系口诀：

物体表面图上见，每个线框都是面。

线框表示什么面？三图配合来分辨。

主视绘出长高面，俯视画出长与宽。

左边显示宽和高，它们各自有关连。

四、线与投影的关系口诀：

直线平行投影面，它的长短不会变，

直线倾斜投影面，它的长度有改变，

倾斜角度越大线越短，

直线垂直投影面一条直线变成点。

五、剖面图面与物体的关系口诀：
圆柱立着切一刀，剖口变成矩形面；

越近中心面越大，斜剖上下有变化。

剖切平面注意选，通过轴线对称面；

若要切口原形现，切面平行投影面。

剖开物体画后部，切口画上剖面线；

剖视一般要标注，逢中剖切不标注。

外形简单宜全剖，对称视图可半剖；

局部剖切很灵活，如果需要就可剖。

六、标注尺寸的要领：

图中尺寸很重要，标注齐全不可少；

分析结构明制造，选好基准顺序标；

尺寸安排要醒目，方便看来容易找；

过细检查防差错，制造才能快又好。

七、CAD软件制图方法：

CAD软件本领大，什么图形全能画；

直线正交画平直，直线斜画角度拉。

先输一点定起点，再输数据到终点；

先按@输数据，再按＜把度数插。

要想画圆定直径，找准基点把D插。

矩形图形最好画，快捷菜单矩形拿；

抓住基点输长度，然后再把宽度画。

上机画图心别荒，选定方案再动手；

上下左右均匀布，图面美观又结清。

先画边框后细分，上下左右顺序画；

看的见的绘实线，摸不着的画虚划。

剖面要画粗实线，剖面填充图案见；

绘完图形标尺寸，清楚全面不露边。

